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Im Kurs „Robotik“ lernen die Schülerinnen und Schüler spielerisch und schrittweise 
Grundlagen der Programmierung und erhalten darauf aufbauend eine Einführung in die 
Programmiertechnik. 
Sie nutzen die grafische Programmiersprache NXT-G, durch die das Steuern und Regeln von 
Motoren und unterschiedlichen Sensoren leicht erlernbar ist. Hierzu bauen die 
Kursteilnehmer zunächst Modelle nach Anleitung und erkunden Möglichkeiten der 
Konstruktion. Diese werden später eigenständig bei freier Konstruktion wiederholt, kreativ 
angewendet und weiterentwickelt. 
Das problemlösende Denken wird immer teamgestützt gefördert, wie etwa bei der 
Linienverfolgung durch einen selbst konstruierten Roboter.


